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0 Uvod

TIETO PRAVIDLA SU URCENE pre Hokejbal - (jeho verziu pre amatérsky pouliény
hokej, ktora je organizovana amatérskym $portovym timom HBC SASTAM KOSICE) — ide
o kolektivny Sport, Specidlny variant hokejbalu a florbalu (street hokej),
Hracim predmetom nie je hokejbalova ani tenisova lopticka. Hra sa s florbalovou lopti¢kou
idedlne bielej farby. Povolené st akékol’'vek typy hokejok (s vynimkou tych na pozemny
hokej) a akakol’'vek hokejova, hokejbalova alebo florbalova vystroj i uz pre hraca alebo

brankara.
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1 Druzstva, hraci, vystroj

Pocet hracov v druzstve je neobmedzeny.
a) Kazdé druzstvo si musi urcit kapitana.
b) Kapitan m6ze byt oznaceny pismenom "C

c) Len kapitani maju pravo, ak nie su potrestani, prekonzultovat na
hracej ploche s rozhodcami otazky vztahujuce sa k vykladu pravidiel,

ktoré suvisia s priebehom hry.
@1 VYSTROJ HRACOV

Vystroj hracov a brankarov sa sklada z hokejok, obuvi, nepovinného
ochranného vystroja, dresov alebo rovnakych tric¢iek. Ak je vystroj
hracov a brankarov v rozmedzi hokej, hokejbal, florbal je povolena a

bez obmedzeni. Kopac¢ky a ina nebezpecna obuv su prisne zakdazané.
02 HRACSKA OBUV

Hraci musia mat Sportovu obuv. Pouzivanie akejkolvek obuvi, ktora

moéze spdsobit zranenie, je zakdzané.. (kopacky, tarfy)
03 HOKEIJKA

povoleny je akykolvek typ hokejky na tieto
Sporty(florbal,hokej,hokejbal...)

04 LOPTICKA

hrd sa s florbalovou loptickou



1.1 Pravidla hry

HRACI NA HRACEJ PLOCHE

a) Pocas hry druzstvo nesmie mat na hracej ploche viac ako 5 hracov.
Piatimi hracmi su:

Brankar, Obranca, Pravé kridlo, Stredny utocnik Lavé kridlo

Hra sa teda systémom 4 + 1.

1. Ak druzstvo hra s viac ako so piatimi hraémi, rozhodca udeli za
prilis vela hracov na hracej

ploche:

- menSi trest pre hrdacsku lavicu (ML)

2. Druzstvo je zodpovedné za to, aby malo pocas hry na ihrisku
spravny pocet hracov bez ohladu na hernu situaciu.

ZACIATOK STRETNUTIA TRETIN

a) Stretnutie sa zacne v stanovenom case vhadzovanim na stredovom
bode na vhadzovanie.

Rovnakym spdsobom sa vhadzuje na zaciatku kazdej tretiny

b) Druzstva zacinaju stretnutie branenim branky, ktora je blizsie
ich hracskej lavici.
c) Druzstva si vymenia strany pred kazdou tretinou alebo polcasom.

1. Ak nebolo stanovené domace druzstvo, urci sa vzajomnou dohodou,
losom ¢i podobnym sposobom.

2. Vyhody domaceho druzstva:
- vyber hracskej lavice

3. Druzstvo musi vzdy postavit na ihrisko spravny pocet hracov. Ak
druzstvo odmieta postavit na ihrisko spravny pocet hracov ¢i inak
zdrziava, ulozi sa mu:

- menSi trest pre hracsku lavicu (ML)



STRIEDANIE HRACOV Z HRACSKEJ LAVICE V PRIEBEHU HRY

Hraci a brankari smi striedat kedykolvek v priebehu hry z hracskej
lavice, ak:

Striedajuci hraci a brankari sa nachadzaju vo vnutri pomyselného
priestoru hracskej lavice

HRACIA DOBA

hracia doba je vzdy dohodnuta vopred a oznamena rozhodcovi
pre turnaj Turgenka Cup je to 3 * 8 min hruby ¢as
¢as sa zastavuje iba posledné 3 minuty tretej tretiny

Hra zacne od momentu vhodenia lopticky a musi sa zastavit po
zapiskani. - cas nie.

Rozhodca nemusi signalizovat koniec tretiny hvizdom pistalky.
Zvuk sirény je dostatocny.

Ak stretnutie hrané do rozhodnutia po zakladnej hracej dobe skonéi
nerozhodne, nasleduje predizenie raz 4 minidty, ak gél nepadne ani
tam uplatnia sa samostatné ndjazdy po pat sérii.

V play off je predliZenie typu zlaty gél.

V skupinovej faze sa po dohode pred kazdym turnajom méze predlZenie
raz 4 min dplne vyskrtnut a nasledovat budu rovno samostatné
najazdy.

ODDYCHOVY CAS

Kazdé druzstvo mbéze v priebehu riadneho hracieho casu alebo v
predlZzeni vyuzit jeden

tridsatsekundovy oddychovy cas.

Pri beZnom preruSeni hry mdze akykolvek hrac urceny trénerom alebo
tréner poziadat rozhodcu o oddychovy (cas.

Obe druzstva si mo6zu vybrat svoj oddychovy cas v jednom prerusSeni
hry.

Poc¢as oddychového ¢asu nie je brankarom dovolené rozcvicovanie.
Poc¢as oddychového ¢asu nesmie hrat na ihrisku hudba.



VHADZOVANIE

na zaciatku kazdej tretiny sa vhadzuje v stredovom bode na
vhadzovanie

vhadzuje sa po kazdom preruseni hry

ak brankar prerusi hru(nie je vidiet lopticku), vhadzuje sa na
blizSom bode pre vhadzovanie(v utocnom pasme uUtociaceho timu)

ak hrac/brankar braniaceho sa muzstva prerusi hru tak, ze
neumyselne dostane lopticku von z vyznaceného ihriska vo svojom
obrannom pasme (cez oplotenie alebo popod oplotenie, NIE
VYHODENIM PONAD), vhadzuje sa na bliZ3om bode pre vhadzovanie(v
obrannom pdsme braniaceho sa muzstva)

ak hrac¢/brankar utociaceho muzstva prerusi hru tak, Zze
neumyselne dostane lopticku von z vyznaceného ihriska (napr.
pri strele mimo branu bez dotyku alebo bez tecu obrancu alebo
brankara), vhadzuje sa na vzdialenejsom bode pre vhadzovanie(v
obrannom pdsme braniaceho sa muzstva, ktoré musi byt
zvyhodnené)

ak brankar braniaceho sa muzstva preruSi hru tak, Ze neumyselne
dostane lopticku von z vyznaceného ihriska, vhadzuje sa na
blizSom bode pre vhadzovanie(v obrannom pasme brdaniaceho sa
muzstva)

stredné pasmo je zdéna medzi dvomi vzdialenejsSimi ciarami ako
vidno na obrazku planiku ihriska.

Ak padne gol, alebo sa stane nejaka ina situacia pri ktorej
nemd byt zvyhodneny ani jeden z timov vhadzuje sa v stredovom
bode na vhadzovanie

pri dmyselnom preruseni(vyhodenie lopticky ponad oplotenie)
rozhodca uklada mensi trest

na zaciatku presilovej hry sa vhadzuje na blizSom bode pre
vhadzovanie(v obrannom pdsme braniaceho sa muzstva)



e rozhodca moéze sam urcit, kde sa bude vhadzovat, pokial na to ma
dévod a podla jeho usudku jeden z timov zvyhodnit.
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DEFINICIA GOLU

ak lopticka z hokejky hraca utociaceho druzstva cela prejde za
brankovu ¢iaru medzi hornou a bocnymi zrdkami branky

ak lopticku akymkolvek spésobom dopravi do branky hrac
braniaceho sa druzstva

ak lopticka vnikne do branky v case, ked bol hrac utociaceho
druzstva v brankovisku vinou fyzického kontaktu s braniacim
hracom vynimkou je situdcia, ked podla mienky rozhodcu mal
utociaci hrac dostatok casu na opustenie brankoviska

ak po tom, ako sa lopticka stala v brankovisku volnou, hokejkou
ju usmerni do branky utociaci hrac

ak sa lopticka priamo odrazi od topanky utociaceho hraca, ktory
viditelne neurobil pohyb kopnutia.

ak sa Utociaci hrac¢ nachadza v brankovisku v momente, ked

lopticka prechadza cez brankovu c¢iaru a utociaci hrac nijakym
sp6sobom nebranil brankarovi zachytit lopticku
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NEUZNANIE GOLU

e ak utociaci hrac umyselne kopne, hodi, odpali rukami ¢i inak
dopravi lopticku do branky akymkolvek inym spdsobom ako
hokejkou, a to aj vtedy, ak je lopticka potom eSte odrazena
ktorymkoIvek hracom, brankarom alebo rozhodcom

e ak sa utociaci hrac dotkol lopticky hokejkou nad uroviou hornej
zrridky branky

e ak sa lopticka odrazi do branky priamo od rozhodcu

e ak utociaci hrac stoji alebo drzi svoju hokejku v brankovisku
tak, ze prekaza brankarovi ku zakroku ked lopticka vnika do
branky

e ak utociaci hrac vyvola kontakt s brankarom, ¢i uz nahodne ¢i
inak v okamihu, ked je brankar v brankovisku a je dosiahnuty
gol

e ak Utociaci hrac vojde ¢i zaujme postavenie v brankovisku tak,
Ze prekaza brankarovi vo vyhlade a zniZuje jeho schopnost

branit branku a pri tom je dosiahnuty goél

e ak je brankar natlaceny do branky spolocne s loptickou po jej
zastaveni (v pripade potreby je mozné ulozit prislusné tresty)
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ZASTAVENIE / PRIHRAVKA LOPTICKY RUKOU

Hracovi je dovolené zastavit alebo odrazit lopticku vo vzduchu
otvorenou rukou ¢i posunut ju po hracej ploche pomocou rik, s
vynimkou, Ze podla nazoru rozhodcu hrac¢ umyselne prihra lopticku
spoluhracovi.

Ak spoluhrac¢ takto ziska lopticku v strednom pasme, hra sa prerusi a
lopticka sa vhadzuje na mieste, kde doSlo k priestupku. Ak by tym
previnené druzstvo ziskalo uzemnu vyhodu, vhadzuje sa na mieste, kde
doslo k prerusSeniu hry.

Ak spoluhrac¢ takto ziska lopticku vo svojom obrannom pasme, rozhodca
neprerusi, prihravka rukou je tu dovolena

Ak vSak hrac¢ v strednom pasme prihra lopticku rukou spoluhracovi do
svojho obranného pasma, rozhodca prerusi hru a vhadzovanie sa
prevedie na mieste, kde do3lo k prerusSeniu hry.

Ak spoluhrac takto ziska lopticku vo svojom utocnom pasme, rozhodca
prerusi hru a vhadzovanie sa prevedie na bode pri vzdialenejsej
¢iare obranného pasma previneného timu. Ak rozhodca uzna za vhodné
méze sa vhadzovat aj na blizSej ciare v obrannom pasme previneného
timu.

GOl nebude uznany, ak utociaci hrac zrazi lopticku rukou, a to ani
vtedy, ak sa odrazi do branky od ktoréhokolvek hraca ¢i jeho
hokejky, brankara alebo rozhodcu.

Ak hrac¢ odpali lopticku rukou, ta zasiahne superovho brankara,
odrazi sa od neho a je zachytend spoluhracom hraca, ktory lopticku

ako prvy odpalil, hra sa prerusi pre prihravku rukou.

Zasiahnutie spoluhracov loptickou neznamena, Zze lopticka bola
ziskand. Ak spoluhrac¢ s loptickou nehra, hra sa neprerusi
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2 TRESTY

Nazov trestu a trvanie

- MENSI TREST 1 min

- MENSI TREST PRE HRACSKU LAVICU 1min

- VACSI TREST 2 min, 4min

- OSOBNY TREST 4min + 10min

- OSOBNY TREST DO KONCA ZAPASU 4min + 20 min
- TREST V HRE 1 min, 4 min, 2min

- TRESTNE STRIELANIE

TRESTNE STRIELANIE

K nariadeniu trestného strielania za nedovoleny zakrok zozadu je
nutné splnit tychto pat

podmienok:

1. K priestupku musi prist v okamihu, kedy je lopticka mimo hracovo
obranné pasmo

2. Utoc¢iaci hra¢ ma loptic¢ku v drzani a pod kontrolou.

3. Priestupok je spachany zozadu.

4. Utoc¢iacemu hracovi, ktory md loptiéku v drZzani a pod kontrolou,
je zmarena priazniva gélova prilezitost.

5. Hrac, majuci lopticku v drzani a pod kontrolou nesmie mat pred
sebou ziadnych inych protihracov okrem brankara.

Trestné strielanie bude nariadené v situdcidch, kedy brankar fauluje
hraca v brejku, bez ohladu na to, ¢i k priestupku doSlo zozadu,
alebo nie.

Ak tento priestupok zahrna akykolvek dalsi trest, trestné strielanie
sa nariadi a tento trest

sa ulozi bez ohladu na to, ¢i pri je trestnom strielani dosiahnuty
gol, alebo nie

pri samostatnom uniku hraca na prazdnu branku, ktorému je akokolvek
nedovolene zabranené dosiahnut gol, je nariadeny technicky gol.
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2.1 Fauly a tresty

Posudzovanie faulov sa riadi pravidlami Iadového hokeja, pokial
tieto propozicie neurcuju inak. Rovnako ako v ladovom hokeji
rozhodcovia podla charakteru a zavaznosti priestupku urcuju druh
disciplinarneho trestu (mensi trest, vacsi trest, osobny trest,
trest v hre a pod.). Dizka jednotlivych trestov sa vsak riadi
propoziciami Turgenka Cupu.

KedZe sa zdpasy odohravaju na ihrisku s pevnym oplotenim (klietkou),
osobné suboje, hra telom a bodyceky su povolené. Rozhodcovia vSak
pri ich posudzovani prihliadaju na intenzitu zdkroku a mozné riziko
zranenia hraca. V pripade, ze vyhodnotia zakrok ako neprimerane
tvrdy alebo nebezpecny vzhladom na podmienky turnaja, prerusia hru a
udelia primerany disciplinarny trest.
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